Spiele-AG

Jeder, der Spall am Spielen hat, ist hier genau richtig.
Hauptsachlich sind Gesellschaftsspiele jeglicher Art
gemeint (z.B. Brettspiele, Kartenspiele). Bei gutem Wetter
besteht jedoch auch die Moglichkeit zu Outdoor-Spielen
(z.B. Wikinger-Spiel, Ballspiele).

Den Verlauf der AG kdonnt ihr maRgeblich mitbestimmen. In
jeder Woche wird ein neues Spiel (von euch) vorgestellt und

kann dann direkt ausprobiert werden.

Voraussetzungen:

1. Man sollte Lust haben, neue Spiele auszuprobieren.
2. Ein begonnenes Spiel sollte zu Ende gespielt werden,
auch wenn es einem nicht so viel Spal8 macht (es muss
natdrlich kein zweites Mal gespielt werden).

3. Man muss auch mal verlieren kbnnen.
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Zielgruppe: Klasse 5-10
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